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OBCIANSKY EUROPSKY PANEL: VIRTUALNE SVETY

O tomto

PREDSTAVENIE NOVEJ GENERACIE EUROPSKYCH
OBCIANSKYCH ROZHODOVACICH PANELOV

Obcianske panely st demokratickou inovaciou, ktora stavia ob¢anov do centra
verejnej politiky. V tejto ¢asti vam poskytneme strucny prehlad o tom,

ako také procesy funguju.

POVERENIE: NA COM BUDEM PRACOVAT?
Europska komisia vas zvolala, aby ste splnili konkrétnu tlohu:
tu je Uloha, ktori mate splnit.

TEMA: €O POTREBUJEM VEDIET O VIRTUALNYCH SVETOCH?
Nemusite byt odbornikom ani sa nim stat, aby ste zmysluplne prispeli do
obcianskeho rozhodovacieho panelu, ale je dbleZité, aby ste poznali niektoré
zakladné informdacie o tejto téme. V tejto Casti sa dozviete o hlavnych vyzvach
a prileZitostiach, ktoré sprevadzaju vyvoj virtudlnych svetov.

PRAKTICKE INFORMACIE

Dufame, Ze vase cestovanie a Ucast budu ¢o najplynulejSie. Tato ¢ast sa
zaoberd dopravou, ubytovanim, diétami a dalSimi praktickymi otazkami,
ktoré treba zvazit.

KTO ORGANIZUJE TENTO PANEL?
Je dolezité, aby ste vedeli, ktoré institlicie a organizacie su za tento
panel zodpovedné.
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]. . Predstavenie

novej generacie
europskych obcianskych
rozhodovacich panelov

Co su to eurdpske
obcianske panely?

Do obcianskych rozhodovacich panelov Eu-
ropskej komisie su nahodne vybrani obcania
z0 vietkych 27 Elenskych Statov EU, aby dis-
kutovali o klucovych pripravovanych ndvrhoch
na eurdpskej urovni. Na zaklade tychto nadna-
rodnych interakcii obcania predkladaju odpo-
rucania, ktoré Eurdpska komisia zohladni pri
definovani svojich politickych cielov a konkrét-
nych politik.

V rokoch 2021-2022 zvolala Eurépska unia po-
Cas konferencie o buducnosti Eurdpy 4 panely.
800 nahodne vybranych obcanov sa tu zislo v
Styroch obcianskych rozhodovacich paneloch
EU, z ktorych kaZdy pozostdval z troch zasad-

nuti. Utastnici sa podelili (vo svojom vlastnom
jazyku) o svoje ndzory a ndapady na témy ako
hospodarstvo, socidlna spravodlivost, pracovné
miesta, vzdelavanie, kultura, mladeZz, 3port, di-
gitalna transformécia, demokracia EU, hodnoty,
bezpecnost, pravny stat, zmeny klimy, zdravie,
migrdcia a Uloha EU vo svete. Na konci panelov
obcania formulovali 178 odporacani, ktoré ne-
skor vyustili v 49 navrhov a viac ako 300 suvi-
siacich opatreni.

Nova generacia
obcianskych panelov

Eurdpske panely pocas konferencie boli prelomo-
vym demokratickym cvitenim na eurdépskej trov-
ni, ktoré postavilo ob¢anov do centra utvarania
budtcnosti Eurdpskej Unie.
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Obcania, ktori sa konferencie zucastnili, vyzva-
li k podobnym, ale castejSim prileZitostiam na
Ucast na tvorbe eurdpskej politiky do budiicnosti.
Predsednitka Eurdpskej komisie Ursula von der
Leyenova v reakcii na to oznamila vytvorenie no-
vej generdcie obcianskych panelov, ktoré by kon-
zultovali s nahodne vybranymi obcanmi niektoré
klucové ndvrhy na eurdpskej urovni. Obcianske
rozhodovacie panely, ktoré boli Ustrednym bo-
dom konferencie (o buduticnosti Eurdpy), su teraz
pravidelnym prvkom nasho demokratického zi-
vota, ako uviedla vo svojom prejave o stave Unie
v septembri 2022.

Nova generacia obcianskych rozhodovacich pa-
nelov si kladie za ciel stavat na predchadzajticich
skusenostiach. Boli ozndmené tri nové panely,
ktoré sa budu vzdy skladat z troch zasadnuti.
Tentoraz sa budu obcianske rozhodovacie panely
zaoberat konkrétnejsimi politickymi témami so
zameranim na plytvanie potravinami, virtualne
svety a mobilitu v oblasti vzdelavania. Vd'aka tl-
mocnikom budu Gcastnici moct komunikovat vo
svojich jazykoch.

Ako funguju obcianske
rozhodovacie panely?

Kazdy panel sa sklada zo 150 nahodne vybra-
nych ob&anov zo vietkych ¢lenskych Statov EU,
z ktorych jedna tretina je mladsSia ako 26 rokov,
aby zastupovali budiice generacie Eurdpy.

Panel ob¢anov kombinuje spolupracu v malych
skupinach (zloZenych z priblizne 12 o0s6b) s

pracou na plenarnom zasadnuti (v3etkych 150
Ucastnikov dohromady). Aby mohli ¢lenovia pa-
nelu svoju pracu realizovat bude im k dispozicii
facilitacny tim. Tento tim je zloZeny z odbornikov
a zameriava sa na to, aby sa praca v skupine
stala dynamickejSou a aby z kaZzdého jednotlivca
a skupiny ako celku vzislo to najlepsie. Obéanom
tieZ poskytnu rad nastrojov na spolupracu a ko-
lektivne rozhodovanie.

Je dolezité, aby ste ako ¢len panelu pochopili,
Ze tento proces z vas nema urobit odbornika
na danu tému. Ziskate ale zakladné znalosti o
danej téme a na zaklade vlastnych hodnét a
Zivotnych skusenosti budete schopni poskytnut
odporucania.

Obciansky panel
o virtualnych svetoch

Ako uZ viete, ste Ucastnikom/ucastnitkou panelu
2 o virtualnych svetoch. Do panela 1 a 3 boli vy-
brani d'alsi obcania, ktori sa venuju inym témam.

V tomto paneli sa stretnete na troch zasadnu-
tiach. Dva zasadnutia sa uskutocnia osobne (v
Bruseli) a jedno sa uskutocni virtualne (online):

¢ 1. zasadnutie:

24.-26. februdra (osobne v Bruseli)
e 2. zasadnutie:

10.-12. marca (online)
¢ 3. zasadnutie:

21.-23. aprila (osobne v Bruseli)
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Na ¢om budem pracovat?

Mnoho [udi sa domnieva, Ze virtudlne svety (takzva-
né metaverza), by mohli byt novou zmenou porovna-
telnou s objavenim internetu a v budicnosti zmenia
spdsaob, akym pracujeme a vzdjomne spolupracuje-
me. V poslednych niekolkych rokoch, a este viac od
pandémie COVID-19, mnoho verejnych aj sukrom-
nych subjektov masivne investuje do tejto takzvanej
,rozsirenej / zvacsenej reality”, ¢im urychluji zmeny,
ktoré prebiehaju na nasich pracoviskdch a v nasich
zvykoch.

Napriek zvySenému zaujmu k tejto transformadcii
nedbjde zo dria na den. Virtudlnym svetom bude
trvat mnoho rokov, kym sa vyvinl do vysoko kva-

litného, realistického digitalneho prostredia, a zatial
neexistuje jasny obraz o tom, ¢im by sa metaverza
mohli a mali stat. EU a jej €lenské $taty st odhodla-
né vyuzit potencial tejto transformacie, pochopit jej
prileZitosti, ale aj rizikd a vyzvy, ktoré predstavuje, a
zarovei chranit prava eurdpskych ob¢anov. Eurdp-
ska komisia sa rozhodla zvolat ob¢iansky rozhodo-
vaci panel s jasnym cielom, aby ucastnici odpovedali
na nasledujucu otazku:

vytvorite spolo¢nu viziu
toho, ako by mali vyzerat Ziaduce a férovo fungujtice
virtudlne svety. S podporou externych recnikov sa po-
norite hlbsie, aby ste pochopili tému, kontext diskusie
aj vyziev, ktorym aktudlne celime. Dolezité je, Ze bu-
dete mat moZnost zaZit virtualnu realitu priamo sami,
a preskumat jej rozne vyuZzitie, minulost, sicasnost a
buducnost v kazdodennom Zivote.

budete budovat na spo-
lo¢nej vizii z 1. zasadnutia, aby ste identifikovali,
prediskutovali a stanovili priority hodnét a principov,
ktoré by mali riadit vyvoj virtualnych svetov. Zacne-
te tieZ skimat pole Cinnosti, aby sa tato vizia stala
skutotnostou. Osobitni pozornost budete venovat
niektorym kompromisom medzi jednotlivymi princip-
mi / zasadami, odvetviami a/alebo cielovymi skupina-
mi. Na pamati by ste pritom mali mat r6zne spdsoby
vyuZitia virtudlnej reality v kaZzdodennom Zivote. Pri-
zveme mnoho aktérov priamo z odvetvi, ktorych pri-
spevky budu délezité, aby vam poskytli Siroku Skalu
pohladov a informacii na danu tému. Toto zasadnutie
bude prebiehat ,online* na platforme virtualnej reali-



ty: cielom je zacat formulovat prvé napady, ktoré
by boli odport¢aniami ohladom virtualnych sve-
tov, a zaroven tieto svety zaZit na vlastnej koZi.

pre-
menite napady na konkrétne odporucania a vy-
tvorite kataldg preferovanych krokov veducich k
rozvoju Ziaducej podoby metaverzov, a to zame-
ranim sa na hlavné principy a pripady pouZitia.

V priebehu tohto panela si vyskusate virtudlnu
realitu a jej rézne typy pouZzitia v kazdodennom
Zivote a ziskate tak dostatok informacii na dis-
kusiu 0 moZnom dopade, vyhodach a kompromi-
soch metaverza a virtudlnych svetov na nas kaz-
dodenny Zivot (na pracu, zdravie, vzdelavanie,
volny ¢as, nakupovanie, zabavu, politiku atd’), a
rovnako aj na diskusiu o ulohe kltucovych verej-
nych a stukromnych hracov v rdmci priestoru EU i
mimo nej v tejto transformacii.

Ocakavanym vysledkom panelu je subor hlav-
nych zdsad a opatreni pre rozvoj virtudlnych
svetov v EU, ktoré vychadzaju z vasich skuse-
nosti, vnimania a Zelani do budulcnosti. Bude
mat podobu odporuéani urfenych Eurdpskej
komisii, ktoré budu podkladom pre iniciativu na
tuto tému.
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5. Téma: Co potrebujem
vedieto Virtualnych
potravinami?

Teraz, ked’ sme si povedali nie€o viac o procese, pod’'me sa zamerat na samotnu tému.
Zostavili sme pre vds toto zhrnutie, ktoré véam poméZe vstupit do tejto fascinujiucej a
rozsiahlej témy. Samozrejme neméZeme pokryt kaZdy aspekt na niekolkych strankach.

Podrobnejsie informdcie teda obdrZite vZdy v priebehu panelu.

Co je to metaverzum?
Co je rozSirena realita?
Co je to zvadsena realita?

Prvou osobou, ktora zaviedla termin metaver-
zum, bol spisovatel science fiction Neil Stephen-
son vo svojom romane Snowcrash z roku 1992.
O tridsat rokov neskor pocujeme slova ,meta-
verza“ a ,virtudlne svety“ ¢im d'alej tym castejSie
a zacinaju sa objavovat v3ade. Neexistuje v3ak
Ziadna jednotna a dohodnutd definicia toho, ¢o
to znamena! Preto je také zaujimavé zapojit vas
do panelu, pretoZe potrebujeme vasu pomoc pri
riadeni vyvoja metaverzov, aby sme sa uistili,
e to bude pre obtanov EU férovy, bezpetny a
uzivatelsky privetivy koncept.

V sucasnej dobe sa virtudlne svety pouZivaju
predovsetkym v priemyselnych odvetviach, ako
je automobilovy a letecky priemysel, a rovnako
tak online hry a zabava, kde su zrakové a slucho-
vé zmysly vtahované do stdle realistickejSieho
a sofistikovanejsieho digitalneho prostredia. V
buducnosti bude kvalita virtudlnych svetov vy-
lepsena zapojenim dalsich zmyslov, ako je chut,
voha a dotyk. Dalej sa vyuZitie tejto technoldgie
rozsiri do dalSich oblasti spolo¢nosti, ako je vz-
deldvanie, zdravie, ucenie, praca, kultura atd’.

PROSTREDIE

ZMIESANA REALITA

ZVACSENA
REALITA

KONTINUUM REALITY-VIRTUALITY

ROZSIRENA REALITA

ROZSIRENA
VIRTUALIZACIA

V porovnani s virtudlnymi svetmi ma slovo ,me-
taverzum“ obvykle Sirsi rozsah. V prvom rade
zahffia to, ako mézu byt virtudlne svety prepoje-
né navzajom a stat sa sietou virtudlnych svetov.
To znamena, Ze sa mdZu spravat ako internet, v
ktorom sa vas pocita¢ pripaja k inym pocitatom.
Metaverza tieZ bert do Uvahy situdcie, v ktorych
je k nasej fyzickej realite pridana digitdlna vrstva.
MoZno poznate Uspe3nu hru s rozsirenou realitou
Pokemon Go, kde prostrednictvom svojho mobil-
ného telefonu vidite animované postavicky, ako sa
prechadzaju po ulici.

Co je na metaverzach
také zvlastne?

Virtudlne svety alebo metaverza sa liSia od exis-
tujucich digitalnych prostredi tromi doleZitymi
spOsobmi:

1. Majul tendenciu byt viac pohlcujice:

virtualna realita (VR) mie3a fyzicky svet s vir-
tudlnymi svetmi a naplno vtiahne uzivatela do
Uplne iného sveta, ktory méZe vyvolat silni fy-
zickd iluziu, ze ste v ,redlnom“ priestore s o0s-
tatnymi: do virtudlnych svetov nemusite , ist*,
vy do nich ,vstupujete”. Tymto spdsobom bude
mozné napriklad navitevovat akcie, nakupovat




a pracovat v réznych virtudlnych svetoch. Tie-
to aktivity budu instinktivnejSie a blizSie nasSim
fyzickym skusenostiam: vyskum ukazal, Ze
rozsirend, zmiesana a virtudlna realita maju sil-
ny vplyv na nas mozog, emdcie a dokonca aj na
hladinu hormdnov.

2. Casto su viac interaktivne:

mieSanie digitalnych prvkov s fyzickym svetom
vytvara novu sadu moZnych interakcii pre l[udi.
Nielen na zabavné ucely, ale aj na spolupracy,
rozvoj umeleckej tvorivosti, teleportovanie vasho
avatara na iné miesto, vykonavanie simuldcii
lekarskych zakrokov, ochranu kultury, ochranu
Zivotného prostredia alebo prevenciu katastrof a
mnoho dalSieho.

3. Velakrat su trvalé:

nie je mozné ich zastavit alebo pozastavit, exis-
tuju, aj ked' s nimi neinteragujete. BeZia dalej aj
bez vas. Tym sa velmi liSi od digitalneho zaZitku,
ktory zacina a konci vasou interakciou, ako su
napriklad hovory prostrednictvom Zoomu, poci-
tacovej hry alebo divadelné predstavenia.

Strucne povedané, tieto zazitky su ako by ste
boli na internete a zaroveri nielen na fiom.

Kto riadi
tento vyvoj?

Priekopnikom bol herny priemysel, v her-
nom svete sa virtudlna realita uz Siroko pouZiva.
Vzhladom na to, Ze sa oCakdva, Ze globalny me-
taverzny trh vzrastie z priblizne 36 miliard Eur
v roku 2021 na takmer 900 miliard Eur do roku
2030, maju globalni technologicki giganti a te-

lekomunikacny priemysel priamy ekonomicky a
strategicky zaujem o virtudlne svety. Virtualne
svety vSak pre prdcu pravdepodobne vyuZije
mnoho dalsich odvetvi vratane oblasti kultury,
vzdeldvania a zdravotnictva.

Spolocnosti - najma v Severnej Amerike a
vychodnej a juhovychodnej Azii, st na $pici vyvoja
modelu virtualnych svetov a usiluju sa o ziskanie
vyhody prvého hraca na trhu. EU musi vyvoj vir-
tudlnych svetov riadit, aby zabezpecila, Ze budu
pre obanov EU férové, bezpetné a uZivatelsky
privetivé. Eurépa je uZ silnym konkurentom
vo vyskume a inovaciach tzv. ,middleware* a
Jsoftvér’ s mnohymi high-tech malymi a stre-
dnymi podnikmi (MSP), rovnako ako s vacsimi
technologickymi spolo¢nostami. Eurépa ma tiez
konkurencnu vyhodu, pokial ide o obsah s vel-
kou kultirnou a jazykovou rozmanitostou, spolu
s mnozstvom kvalifikovanych umelcov a tvorcov,
ktori st nevyhnutni na budovanie atraktivnych
realistickych virtualnych svetov a digitalnych
prostredi.

Aké su potencidlne dopady
virtualnych svetov na
europsku spolo¢nost?

Mnohi odbornici sa domnievaju, Ze virtualne
svety sa stanu ,buducim internetom*: nemali
by sme podceriovat, ako by to mohlo zmenit
nase spdsoby prace, ucenia, uzivania si kultury,
pristupu k verejnym sluzbam a vSeobecnejsSie
spdsobu, ako navzajom interagujeme. Virtudlne
svety ako také budi mat vplyv na eurdpsku
spolocnost ako celok: to prindsa prileZitosti, ale
aj mnozstvo rizik.
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Aky prinos méZeme o&akdvat?

Kolkokrat ste si kupili oblecenie online a poslali ho
frustrovani spat? Predstavte si, Ze si pred objednavkou
mobZete veci virtudlne vyskusat a zistit, ako vam budu
sediet? Pokial sa vam nepaci strih nohavic, mozete
skusit iny a objednat si ho iba vtedy, ak vam bude
sediet. To je jeden z mnohych prikladov moZnosti,
ktoré virtudlna realita pontka. Daldim prikladom st
nové spdsoby, ktoré by ludom umoznili pracovat vo
virtualnych svetoch aj fyzickych miestach bez ohla-
du na to, odkial prave pracuju. Cela skala prileZitosti,
ktoré by metaverza mohli poskytovat priemyselnym
odvetviam, zdravotnickym systémom, vzdeldvacim
systémom alebo vladam, aby interagovali s obcan-
mi, sa bude v priebehu ¢asu neustale vyvijat. Studie
ukazali, Ze samotny sektor rozsirenej reality by mohol
do roku 2025 v Eurdpe vytvorit az 800 000 novych
pracovnych miest. Existuje aj velky potencidl pre
znaénu Usporu ¢asu. Cas na lep&iu rovnovahu medzi
pracovnym a sukromnym Zivotom potrebujeme asi
vietci. Virtualne svety by mohli tieZ zvysit potencial
lep3ej inkluzie. NizSie su uvedené niektoré priklady
prevzaté z nedavnej studie:

ZDRAVOTNA STAROSTLIVOST - virtudlne svety
pomdZu s rychlejSou a presnejSou diagndzou aj te-
rapeutickou lie¢bou. Napriklad v Holandsku bolo
niekolko aplikacii VR pouZzitych v sektore starostli-
vosti o duSevné zdravie na poskytnutie kognitivne
behaviordlnej terapie (pricom aspori ¢ast nakladov
by hradili zdravotné poistovne). Pred komplexnymi
chirurgickymi zakrokmi méZe VR poméct chirurgom
pripravit sa na nevyhnutny zakrok, ¢o im umozni Stu-
dovat trojrozmerné modely organov.

VZDELAVANIE - tieto technoldgie je mozné vyuZit
na zvysSenie Ucinnosti odbornej pripravy, a to pri
nizsich nakladoch, a rovnako tak na dosiahnutie
lepSich vysledkov v oblastiach, ako je odborna pripra-
va v oblasti soft-skills. VR sa napriklad pouZiva ako
Skoliaci nastroj v triedach a umoZiuje Ziakom absol-
vovat virtudlne exkurzie. Studium cudzich jazykov je
dalsou oblastou, ktord vo virtudlnom svete rychlo
ziskava pddu pod nohami. Pouzitie metaverzov pri
Studiu preukdzalo, Zze miera uchovania latky v pamati
sa zvysuje? Ak si predstavite zloZitu ulohu bez toho,
aby ste sa museli bat, Ze urobite chybu, alebo sa do-
konca ponorite do virtudlneho sveta, ktory by vam
pomohol sustredit sa pri ueni na skdsku, mali by ste
o to zaujem?

UMENIE A DIZAJN - uZivatelia sa mdzu ponorit do
virtualneho sveta muzei, galérii a archivov, kde zaZi-
ju pocit, ako by boli v skuto€nom muzeu a prezera-
li si vystavu realistickym spdsobom. Architekti tiez
pouzivaju virtudlne svety na to, aby sa presli vo vnutri

L : Rozsirena realita: PrilezZitosti, pribehy o Uspechu a vyzvy
(zdravie, vzdelavanie), ktoré platia aj pre virtualne svety
2 https://link springer.com/article/10.1007/s10055-018-0363-2

virtualnych 3D budov a ziskavaju realisticky dojem z ich konstrukcie a pddo-
rysu, nabytku, dekordcii a dokonca aj z toho, ako sa v zavislosti od dennej
doby menia tiene.

LOGISTIKA, STROJARSTVO A VYROBA - spolotnosti budd schopné
vy3kolit zamestnancov po celom svete a stiCasne zaistit 3kolenia o prak-
tickom pouzivani nastrojov bez rizika zranenia. VR je napriklad lacny a
bezpetny spdsob, ako pripravit pracovnikov vrtnych plo3in a pilotov
stihaciek na ich vysoko nakladnu a rizikovd pracu. Spolo¢nosti budd moct
testovat prototypy vyrobnych liniek alebo zloZitych architektonickych
Struktdr pomocou digitalneho dvojcata - procesu na odhalenie potencial-
nych chyb pred zavedenim novych funkcii, ¢im sa zniZi ¢as a naklady.

SOCIALNA INKLUZIA - vo virtualnych svetoch méZeme slobodne tvorit,
Zit a stretavat sa s ostatnymi prostrednictvom nasho digitalneho alter ega
- avatara. Avatar nas reprezentuje v digitalnych svetoch: méZe byt iného
pohlavia, zdravy alebo so zdravotnym postihnutim, ¢lovekom alebo inou
bytostou. Virtudlne svety sa preto povaZzuju za inkluzivnejSie ako fyzické
alebo 2D digitdlne prostredie. Nielenze méZu ponuknut ludom prileZitost
znovu definovat svoju identitu bez socidlnej a fyzickej zataZe, ale mozu
byt tieZ mocnym nastrojom, ktory ludom umoZni zaZit, aky méZe byt Zivot
inych ludi: napriklad, aby ludia mohli zaZit, aky je Zivot syrskych utecen-
cov, OSN spustila dokumentarny film VR Clouds over Sidra.

SPORT A REHABILITACIA- st dal3ie oblasti, ktoré su vo virtudlnych
svetoch dblezité. Pocas lock-downov z dévodu pandémie COVID-19 sa
mnoho [udi zapojilo do virtudlnych lekcii, napr. do fitness skupin, kde sa
mohli zucastnit tréningov alebo sutaZi online a zaroveri chatovat so svoji-
mi priatelmi. Rehabilitdcia je uz dlho predmetom vyskumu vo virtudlnych
svetoch. Mat vo virtudlnom svete pri cvi¢eni niekoho, kto zmysla rovnako
ako vy, je ovela viac motivujlice, neZ cvicit sam. Virtualne svety taktiez
pomahaju sledovat mieru vasho pokroku.




Aké su potencidlne uskalia?

S prihliadnutim na vSetky tieto pripady pouZitia, ako aj na pohlcujticu a intimnu povahu
virtualnej reality, predstavuju virtualne svety a metaverza vyznamné rizika pre de-
mokraciu (z dévodu sofistikovanych deep-fake v politike a echo-komorach), nové fy-
zické a dusevné rizika, ako aj riziko zvy3enia etickych a socialno-ekonomickych pro-
blémov, ktoré uz existuju v 2D digitalnej sfére (hovorime najma o digitalnej priepasti
a izolacii menej technicky zdatnych oséb a menej bohatych)®.

Virtudlne svety mdZu tieZ predstavovat novy priestor pre nelegdlne aktivity alebo
byt Sedou zdnou z hladiska prava a etiky* a to so sebou nesie vyznamné rizikd pre
nase zakladné ludské prava, napr. z dévodu groomingu alebo sexualneho napadnu-
tia, zneuzivania deti a d'al3ich zranitelnych osdb, vyhrazania smrtou, prenasledovania
a kybersikany, ohovarania a dezinformdcii, manipulacie pri rozhodovani, propagdcie
navykov spojenych s poruchami prijmu potravy, vyuZivania platforiem na Spehovanie
pisatelov, predsudkov voci konkrétnemu vzhladu alebo pohlaviu ¢ mensinam a poci-
tacovej kriminality, vratane podvodov®. Tieto hrozby uz existuju v 2D digitalnej sfére,
ale v metaverzach mézu byt este vyraznejsie.

Vzhladom na to, Ze technicki giganti masivne investuju do novych technolégii, musime
si byt tieZ vedomi rizik zneuZitia moci malym poctom hlavnych aktérov, ktori by sa
mohli stat budicimi ,strdZcami bran® virtudlnych svetov a snaZit sa tak vyradit malé
a stredné podniky z tohto vznikajtceho trhu. To tieZ so sebou nesie rizika z hladiska
ochrany nasich osobnych udajov, slobody a otvorenosti virtudlnych svetov, ale tiez

3 - https://www.rathenau.nl/en/digitalisering/responsible-vr

4 https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Policing%20in%20the%20
metaverse%20-%20what%20law%20enforcement%20needs%20to%20know.pdf

> - https://www.linkedin.com/pulse/people-technologies-infrastructure-europes-plan-thrive-thierry-breton/
5. https://virtualtimes-h2020.eu/
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otvara virtudlne priestory cielenej reklame, ktora cie-
li na priania, preferencie a volby cloveka na podve-
domej Urovni.

Okrem toho sa méZu objavit aj rizika nové z dévodu
pohlcujicej povahy metaverzov: ¢o napriklad fyzické
a psychické désledky virtudlnych vztahov v praci, v
Skole alebo mimo nej? MéZeme sa na tom stat zavisly-
mi alebo stratit kontakt s realitou? Na postdenie dl-
hodobych désledkov pouZivania VR na nasu mysel a
nase telo je stale potrebny dal3i vyskum. Vyskumny
projekt financovany EU ukazal, Ze prili§ vela ¢asu vo
virtualnych svetoch méZe zmenit nase vnimanie ¢asu,
urychlit ho, ale tieZ spdsobit vy3siu srdcovi frekven-
ciu . Virtualna realita by zaroveri viedla k vy3Sej Urov-
ni emocionalnej angaZovanosti, najmd v porovnani s
,2D“ digitalnou realitou.

Ktoré veci su uz zavedené z hl'adiska
zasad?

Digitalna dekdda

Eurépska Unia uz prijala niekolko opatreni v oblas-
ti ochrany udajov a zakladnych prdv, digitalnych
sluzieb a zdsad pre toto odvetvie, ktoré maju spre-
vadzat vyvoj novych technolégii v EU. Eurépska ko-
misia si stanovila najma ciele na posilnenie odolnosti
EU a posilnenie postavenia podnikov a ludi v oblasti
udrZatelnej a prosperujlicej digitdlnej budticnosti za-
meranej na Cloveka. Iniciativa s ndzvom Digitalna
dekada 2030 stanovuje konkrétne ciele pre digitalne
zrucnosti, digitalnu transformaciu podnikov, digital-
nu infrastruktiru a digitalizaciu verejnych sluZieb vo
vsetkych 27 clenskych Statoch. Ak by ste sa chceli
dozvediet viac, tu su niektoré doleZité pravne pre-
dpisy EU, ktoré su tieZ relevantné pre vasu pracu:

1. Vieobecné nariadenie o ochrane osobnych
udajov (GDPR), ktoré chrani pravo os6b
rozhodovat, ¢o sa stane s ich vlastnymi
udajmi v online systéme.

2. Zakon o digitalnych sluzbach (DSA) a
zakon o digitalnych trhoch (DMA) maju za
ciel vytvorit bezpetnejsi digitalny priestor,
kde su chranené zakladné prava uzivatelov
(DSA), a vytvorit rovnaké podmienky pre
eurépske podniky (DMA). Do 17. februdra
2023 budu musiet velké socidlne platformy
podavat Eurdpskej komisii spravy o tom,
kolko aktivnych uZivatelov maju v EU, a do
septembra 2023 budu musiet posudit rizika,
ktoré ich sluzby mozu predstavovat pre
spolotnost, alebo budu ¢elit sankciam.

3. Cietom pripravovaného zdkona o umelej
inteligencii (Al) je zabezpeclit, aby systémy
umelej inteligencie uvadzané na trh v EU boli
bezpetné a resSpektovali existujlce pravne
predpisy o zakladnych pravach a hodnotéch EU.
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Rdmec EU pre
digitdlne prava a zdsady

,Podpisanie Eurdpskej deklardcie o digitdlnych prdvach a
zdsaddch odrdZands spoloény ciel digitdlnej transformdcie,
ktord stavia ludi na prvé miesto. Prdva uvedené v nasej
deklardcii st zarucené vsetkym osobém v EU, a to v online
aj offline svete. Digitdlne principy ukotvené v Deklardcii
nds povedu v nasej prdci na vSetkych novych iniciativach.”
Ursula von der Leyen,

predsednicka Eurdépskej komisie

0d decembra 2022 v EU plati Eurépska deklaracia o di-
gitalnych pravach a zasadach’. Toto vyhlasenie predstavu-
je zavézok EU k bezpetnej, zaistenej a udrzatelnej digitélnej
transformacii a malo by poméct pri vedeni vasej prace pocas
panelu. Digitalne prava a zasady uvedené v deklarécii doplMaju
existujlice prava a zasady EU, ako su tie, ktoré st zakotvené v
zmluvéch EU, Charte zakladnych prav EU a pravnych predpi-
soch na ochranu udajov a stikromia (GDPR). Poskytuju refe-
renény rdmec pre obcanov EU tykajuci sa ich digitalnych prav,
ako aj usmernenia pre ¢lenské &taty EU a spolo¢nosti, ako do-
siahnut ciele Digitalnej dekady 2030. Ich cielom je poméct
kazdému obeanovi EU €o najlepgie vyuzit digitalnu transfor-
maciu a podporovat udrZatelnd, na ¢loveka zameranu viziu
digitalnej transformadcia. Prava a zdsady zahffiaju:

1. Postavenie ludi a ich prav do centra

digitalnej transformacie

Podpora solidarity a inkluzie

Zaistenie slobody volby v online svete

Podpora uéasti na digitalnom verejnom priestore
Zvysenie bezpetnosti, ist6t a posilnenie
postavenia jednotlivcov

6. Podpora udrZatelnosti digitalnej budiicnosti

uhsWwN

Co mozeme urobit?
Aké ndstroje a kroky st na programe dria?

|
,NGS$ eurdpsky spdsob podpory virtudlnych svetov je tro-
Jjaky: ludia, technoldgie a infrastruktira.”
Thierry Breton,
eurdpsky komisdr pre vnutorny trh®

Ako je spomenuté vo vyhlaseni o stave EU od prezidentky von
der Leyenovej, virtualne svety, nazyvané aj metaverza, su je-
dnou z naliehavych vyziev, ktora pred nami stoji, a Eurdpska
komisia je odhodlana sa na tuto novu digitdlnu prileZitost
pozriet. Vzhladom na uvedené existujlice pravne predpisy a
vyhlasenia ma EU u? pre digitalny priestor k dispozicii silné
regulacné nastroje, avsak vyvoj virtualnych svetov vyvolava
nové otézky pre EU a jej Elenské Staty.

SubeZne s obcianskym panelom sa preto Eurdpska komisia
rozhodla zacat komplexné Uvahy a konzultacie s priemysel-
nymi odvetviami, obcianskou spolo¢nostou, akademickou
obcou a vyskumnymi pracovnikmi o vizii a obchodnom modeli
europskej infrastruktury metaverza. Spolu s vysledkami vasho
rokovania v paneli obtanov budd vysledky tejto konzultacie
zahrnuté do nelegislativnej iniciativy planovanej na druhy st-
vrtrok roku 2023.

Akd bude vasa rola v tomto procese?

Nemusite byt odbornikom na virtudlne svety alebo na di-
gitalne politiky EU, a neotakavame, Ze budete vediet o opatre-
niach a iniciativach uvedenych vyssie. Ako ¢len obcianskeho
panelu ziskate viac informacii z prezentacii re¢nikov a odpo-
vedi na svoje otdzky a zaZijete virtudlnu realitu na vlastnej
koZi. Budete méct diskutovat o pravach a zasadach EU, ich
aplikacii vo virtualnych svetoch, o vyhodach a nevyhodach
roznych moznych pripadov pouZzitia virtudlnej reality v nasom
kazdodennom Zivote a o uskutocnitelnosti a vhodnosti rézny-
ch opatreni.

Vysledkom vasej prace bude subor preferovanych smerov,
hlavnych zasad a odportcani, ako ovplyvnit budtce opatre-
nia EU tykajuce sa virtudlnych svetov a zabezpetit prava
eurdpskych obcanov a o¢akavania déveryhodnych, férovych a
otvorenych metaverzov.

Vasou ulohou je preto byt zvedavy, klast otazky, zapojit sa do
diskusii s ostatnymi Eurépanmi, byt otvoreny r6znym nazorom
a argumentom a vniest do tejto strategickej reflexie pre EU
svoje vlastné skusenosti a vnimanie virtudlnej reality.

7 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_en

and https://ec.europa.eu/commission/presscomer/detail/en/ip_22_7683

8 . https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/de/STATEMENT_22_5525
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4. Prakticke

informacie

TeSime sa, Ze vds méZeme privitat na zasadnuti novej generdcie eurépskych
obcianskych panelov, ktoré sa zacne v piatok 24. februdra v Bruseli v Belgic-
ku. Radi vdm zasleme praktické informdcie na pripravu vasej cesty a vasej
Ucasti na stretnuti.

1. DIETY

Budu vam poskytnuté diéty (prispevok na pokrytie Zi-
votnych nakladov) vo vyske 90,00 € na konferenciu a
den cesty. Diéty su vyplacané po Ucasti na stretnuti
na zaklade prezencnej listiny.

2. LOGISTIKA

CESTOVANIE

Mate alebo dostanete svoj cestovny itinerar a
eListok. Ak mate akékolvek dalsie otazky tyka-
juce sa cestovania, obrdtte sa na nds na adrese
info@futureeu.events

TRANSFERY

Transfery po prichode: Po prichode na letisko/Zze-
lezni¢nl stanicu vas privitaju hostesky s uvitacou
tabulou Next Generation of the European Citizens’
Panels (plagat) a odprevadia vas na autobusovy
transfer. Ak by ste mali problém hostesky najst, zavo-
lajte na ¢islo 00 32 - 478 79 68 53 alebo 00 32 - 478
79 68 63 medzi 7:00 a 21:00

Lietadlom: Po vyzdvihnuti batoziny na letisku vas
prosime, aby ste sa dostavili k uvitaciemu stolu v
priletovom termindli, kde nase hostesky budu na vas
Cakat.

Vlakom: Na stanici Midi Brusel vas prosime, aby ste
sa dostavili do kaviarne Prét a Manger, kde na vas
budu ¢akat naSe hostesky s uvitacou tabulou Konfe-
rencie a listinou.

V Bruseli: Z hotelov do priestorov Eurépskej komisie
budu organizované skupinové transfery s kyvadlovou
autobusovou dopravou z hotelov do konferencnej
budovy. Pred planovanym ¢asom odchodu sa prosim
dostavte do hlavnej haly hotela. Nas tim vam ukaze
cestu na transfer. Ak sa chcete do priestorov Eurdp-
skej komisie dopravit sami, oznamte to naSmu timu
podpory este pred odchodom.

V Bruseli: Zo spolocenskej akcie do hotelov. Po skon-
¢eni zasadnutia m6Zu byt naplédnované spolocenské
akcie a zorganizované hromadné transfery kyvad-
lovou dopravou z priestorov Eurdpskej komisie do
miesta konania. Po veceri budu organizované sku-
pinové transfery kyvadlovou dopravou z restauracie
do hotelov.

Transfery pri odchode: Zaistime transfery spat na
letisko/vlakovu stanicu pre vietkych ucastnikov z ho-
tela, v ktorom ste ubytovani. V hotelovej hale bude na
nastenke uvedeny ¢as odchodu.

UBYTOVANIE

Nas tim vas privita po prichode do hotela, poskytne
vam tlacenu verziu programu a vsetky relevantné in-
formacie. Bola pre vas rezervovand jednoléZkova izba
s rafajkami a bezplatnou Wi-Fi. Skontrolujte vo svojom
rezervacnom e-maile. Vezmite prosim na vedomie, Ze
vSetky doplnky (napr. minibar, izbova sluzba, telefdn,
hotelovy bar, pracoviia, predc¢asny check-in alebo ne-
skory check-out atd’) st na vas vlastny Ucet a nie su
pokryté organizatormi. Vsetky vydavky navyse prosim
uhrad'te priamo v hoteli.

DOLEZITE: Oficidlny ¢as prichodu je 15:00 a tas
odchodu je 12:00 v defi odchodu. Nas personal
bude pritomny v hoteli na pomoc v pripade potreby.
Ak pridete skor, hotel sa vas bude snaZit ubytovat
¢o najskor podla situacie obsadenosti izieb. MoZete
viak istd dobu &akat. BatoZinu si méZete uloZit a
takat v hotelovej hale.



3. ROZNE
« Predpisané oblelenie

Prineste si prosim elegantné neformalne oblecenie na
stretnutie, teplt bundu a 33l do interiéru a nepremo-
kavy zimny kabat, rovnako ako teplé pohodlné topan-
ky a dazdniky do exteriéru. Teploty vo februari budu
pravdepodobne okolo 7 °C a priemerna nizka teplota
okolo 4 °C.

o Pitna voda
Voda z vodovodu je v Belgicku bezpetna na pitie.
Balend voda alebo filtrovana voda je k dispozicii na
zakupenie a bude ponukana pocas vietkych stretnuti,
jedal a spolocenskych akcii.

o Casové pasmo
Aktualny cas je CET - Stredoeurdpsky ¢as (UTC/GMT
+1 hodina).

o Turistické informacie
Brusel je bohaty na histériu, architekttru, gastro-
némiu, kultdru a mnoho dalSieho! Ak ste ubytovani
v Bruseli pocas vikendu, nevahajte navstivit webo-
vé stranky regionu Brusel-hlavné mesto a objavte
vsetky kulturne aktivity, ktoré su k dispozicii pocas
vasho pobytu.
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« Kontakt
Na3 tim sa bude skladat z niekolkych os6b a hosti-
telov, ktori budu k dispozicii pred a po celt dobu ro-
kovania. Ak sa pri prichode stretnete s akymikolvek
problémami, zmeni sa Vam cas odletu, nevahajte nas
kontaktovat na e-maile: info@futureu.events

¢ Tlmocenie
Rokovanie sa uskuto¢ni v 24 jazykoch vdaka timu tl-
mocnikov. DodrZujte preto tempo a potas zasadnutia
nehovorte prilis rychlo.

4. PRISTUP DO BUDOVY

Zasadnutie sa bude konat v priestoroch Eurdpskej ko-
misie v Bruseli. Viac informacii o presnych budovach
a miestnostiach najdete v programe. Budova Eurdp-
skej komisie je pristupnd pomocou V-passu. Pred ak-
ciou vam bude zaslany V-pass na vas e-mail. Prosim,
nezabudnite sa zaregistrovat prostrednictvom tohto
e-mailu dokoncit proces a ziskat svoj V-pass QR kdd.
Pokial ste nedostali svoj V-pass, kontaktujte nds pro-
strednictvom e-mailu: info@futureu.events.
Upozorfiujeme, Ze absolvovanie bezpetnostnej kontro-
ly a prichod do zasadacej miestnosti méZe zabrat mi-
nimalnl 20 minut. Ochranka vas poZiada o vas V-pass
a obciansky preukaz.

Vsetci Gcastnici:

musia pred vstupom do budovy predloZit platny

cestovny pas alebo obciansky preukaz;

su povinni podrobit sa bezpe¢nostnym kontrolam vo

vstupnom priestore;

- odporu¢a sa mat pozvanku alebo akykolvek iny
dokument jasne uvadzajuci Ucast (napr. registracny
e-mail)

5. HELPDESK,
PRISTUP NA INTERNET

Pri vstupe do miestnosti bude umiestnena asistenc-
na sluzba. Nasi kolegovia a tim hostesiek vam po-
moZu najst cestu, ziskat dokumenty alebo v pripade
akychkolvek dalSich otazok. Internet je k dispozicii
prostrednictvom Wi-Fi hotspotov, ktoré budu zdielané
v deri stretnutia.

6. DOSTUPNOST

Priestory Eurdpskej komisie su plne pristupné pre ludi
so zdravotnym postihnutim. Pri online registracii pro-
sim uved'te svoje zvlastne potreby a nasi asistenti sa
vam budu snaZit vyjst maximalne v Ustrety.
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Kto organizuje
tento

Tematicky sekciu vytvoril organizacny tim za podpory znalostného vyboru, ktory
pozostdva z nasledujucich clenov:

Fabien BENETOU,

Nezavisly odbornik WebXR, Belgicko

Caterine HASSE,

Univerzita Aarhus, Pedagogicka katedra, Dansko

Rehana SCHWINNINGER-LADAK,

Europska komisia, Generalne riaditelstvo pre komunikacné siete,
obsah a technologie, Luxemburg

Franck STEINICKE,

Univerzita v Hamburgu, Katedra informatiky, Nemecko

Mariétte VAN HUIJSTEE,

Institut Rathenau, Holandsko

Sara Lisa VOGL,

Umelkyfia virtudlnej reality, Women in Immersive Technologies Europe, Dansko
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