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PREDSTAVENI NOVE GENERACE

OBCANSKYCH ROZHODOVACICH PANELU EU 4
Obcanské panely jsou demokratickou inovaci, ktera stavi ob¢any do centra

vefejné politiky. V této ¢asti vam poskytneme strucny ptehled o tom,

jak takové procesy funguiji.

POVERENI: NA CEM BUDU PRACOVAT?
Evropska komise vas svolala, abyste splnili konkrétni tkol: zde je Ukol,
ktery mate splnit.

TEMA: CO POTREBUJI VEDET O VIRTUALNICH SVETECH? 8
Nemusite byt odbornikem ani se jim stat, abyste smysluplné pfispéli k obéanskému
rozhodovacimu panelu, ale je dilezité, abyste znali nékteré zakladni informace

ohledné tohoto tématu. V této sekci se dozvite o hlavnich vyzvach a pfileZitostech,

které doprovazeji vyvoj virtualnich svét(.

PRAKTICKE INFORMACE 14
Doufame, Ze vase cestovani a tcast budou co nejhladsi. Tato ¢ast se zabyva
dopravou, ubytovanim, dietami a dalSimi praktickymi otdzkami, které je tfeba zvazit.

KDO ORGANIZUJE TENTO PANEL?
Je dlleZité, abyste védéli, které instituce a organizace jsou za tyto
panely odpovédné.
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gCIlCI' A CC obcanskych
rozhodovacich panelt EU

Co jsou evropské
obcanské panely?

Do obcanskych rozhodovacich panel& Evropské
komise jsou nahodné vybrani obtané ze vSech
27 clenskych statd EU, aby diskutovali o kli¢o-
vych pfipravovanych navrzich na evropské urov-
ni. Na zakladé téchto nadnarodnich interakci
obcané predkladaji doporuceni, ktera Evropska
komise zohledni pfi definovani svych politickych
cild a konkrétnich politik.

V letech 2021-2022 svolala Evropska unie bé-
hem konference o budoucnosti Evropy 4 panely.
800 nahodné vybranych obcan( se zde seslo ve
Ctyrech obcanskych rozhodovacich panelech EU, z
nich? kaZdy sestaval ze t¥i zasedani. Utastnici se

podélili (ve svém vlastnim jazyce) o své nazory
a ndpady na témata jako hospodarstvi, socidlni
spravedlnost, pracovni mista, vzdélavani, kultura,
mladez, sport, digitdlni transformace, demokracie
EU, hodnoty, bezpecnost, pravni stat, zmeény Kkli-
matu, zdravi, migrace a role EU ve svété. Na konci
panell ob¢ané formulovali 178 doporuceni, ktera
pozdéji vyustila v 49 navrhd a vice neZ 300 sou-
visejicich opatren.

Nova generace
obcanskych panell

Evropské panely béhem konference byly priilomo-
vym demokratickym cvi¢enim na evropské urovni,
které postavilo ob&any do centra utvareni budouc-
nosti Evropské unie.
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Obcané, ktefi se konference zucastnili, vyzvali k
podobnym, ale ¢astéjSim prilezitostem k ucasti
na tvorbé evropské politiky do budoucna. Pred-
sedkyné Evropské komise Ursula von der Leye-
nova v reakci na to oznamila vytvoreni nové ge-
nerace obcanskych paneld, které by konzultovaly
s nahodné vybranymi obcany nékteré klicové na-
vrhy na evropské Urovni. Ob&anské rozhodovaci
panely, které byly Ustfednim bodem konference
(o budoucnosti Evropy), jsou nyni pravidelnym
prvkem naseho demokratického Zivota, jak uved-
la ve svém projevu o stavu Unie v zafi 2022.

Nova generace obcanskych rozhodovacich pane-
L0 si klade za cil stavét na predchozich zkuse-
nostech. Byly oznameny tfi nové panely, které se
budou vZdy setkdvat na tfech zasedanich. Tento-
krat se budou obcanské rozhodovaci panely za-
byvat konkrétnéjsimi politickymi tématy: plytvani
potravinami, virtualnimi svéty a mobilita v oblas-
ti vzdélavani. Diky tlumocnikdim budou Ucastnici
moci komunikovat ve svych jazycich.

Jak funguiji obcanské
rozhodovaci panely?

Kazdy panel se sklada ze 150 nahodné vybra-
nych ob&an(l ze vsech &lenskych statd EU, z nichz
jedna tfetina je mladsi 26 let, aby zastupovali
budouci generace Evropy.

Panel obcan(i kombinuje spolupraci v malych
skupinach (sestavajicich z pfiblizné 12 osob) s
praci na plenarnim zasedani (vSech 150 ucast-

nik( dohromady). Aby mohli ¢lenové panelu svou
praci realizovat, bude jim k dispozici facilitacni
tym. Tento tym je sloZen z odbornik( a zamétuje
se na to, aby se prdce ve skupiné stala dyna-
jako celku vzeslo to nejlepsi. Ob&andim rovnéz
poskytnou fadu ndstrojd pro spoluprdci a kolek-
tivni rozhodovani.

Je dlleZité, abyste jako ¢len panelu pochopili,
Ze tento proces z vas nema udélat odbornika
na dané téma. Ziskate ale zakladni znalosti o
daném tématu a na zakladé vlastnich hodnot a
Zivotnich zkusenosti budete schopni poskytnout
doporuceni.

Obcansky panel
o virtualnich svétech

Jak jiz vite, jste ucastnikem/ucastnici panelu 2
vénovaného virtualnim svétiim. Do panelu 1 a
3 byli vybrani dalSi obcané, ktefi se zabyvaji ji-
nymi tématy.

V tomto panelu se setkate v ramci tfi zasedani.
Dvé zasedani se uskute¢ni osobné (v Bruselu) a
jedno probéhne virtualné (online):

¢ 1. zasedani:

24.-26.0nora (osobné v Bruselu)
e 2. zasedani:

10.-12.brezna (online)
« 3. zasedani:

21.-23. dubna (osobné v Bruselu)
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Na ¢em budu pracovat?

Mnoho lidi se domnivd, Ze virtudlni svéty (takzvana
metaverza), by mohly byt novou zménou porovnatel-
nou s objevenim internetu a v budoucnu zméni zpU-
sob, jakym pracujeme a vzajemné spolupracujeme. V
poslednich nékolika letech, a jesté vice od pandemie
COVID-19, mnoho vefejnych i soukromych subjekt(
masivné investuje do této takzvané ,rozsitené / zvét-
Sené reality”, ¢imz urychluji zmény, které probihaji na
nasich pracovistich a v nasich zvycich.

Navzdory zvySenému zajmu k takové transformaci
nedochdzi ze dne na den. Virtualnim svétim bude
trvat mnoho let, neZ se vyvinou do vysoce kvalitniho,
realistického digitalniho prostfedi, a zatim neexistu-

je jasny obraz o tom, ¢&im by se metaverza mohla
a méla stat. EU a jeji ¢lenské staty jsou odhodlany
vyuzit potencidl této transformace, pochopit jeji pri-
leZitosti, ale také rizika a vyzvy, které predstavuje,
a zaroven chranit prava evropskych obcan(. Evrop-
ska komise se rozhodla svolat obc¢ansky rozhodovaci
panel s jasnym cilem, aby ucastnici odpovédéli na
nasledujici otazku:

vytvofite spolecnou vizi
toho, jak by mély vypadat Zadouci a férové fungujici
virtudlni svéty. S podporou externich fecnik(i se pono-
fite hloubéji, abyste pochopili téma, kontext diskuse i
vyzev, kterym aktualné celime. DileZité je, Ze bude-
te mit moznost zazit virtualni realitu pfimo sami, a
prozkoumat jeji réizné vyuZiti, minulost, sou¢asnost a
budoucnost, v kaZdodennim Zivoté.

budete budovat na spole¢-
né vizi z 1. zasedani, abyste identifikovali, prodiskuto-
vali a stanovili priority hodnot a principd, které by mély
fidit vyvoj virtualnich svétd. Zacnete také zkoumat pole
Cinnosti, aby se tato vize stala skute¢nosti. Zvlastni po-
zornost budete vénovat nékterym kompromistm mezi
jednotlivymi principy / zasadami, odvétvimi a/nebo cilo-
vymi skupinami. Na paméti byste pfitom méli mit rlizné
zplisoby vyuZiti virtualni reality v kaZzdodennim Zivoté.
Pfizveme mnoho aktér(l pfimo z odvétvi, jejichZ pfi-
spévky budou duleZité, aby vam poskytly Sirokou skalu
pohledt a informaci na dané téma. Toto zasedani bude
probihat ,online“ na platformé virtualni reality: cilem je
zacit formulovat prvni napady, které by byly doporu-
Cenimi ohledné virtualnich svét(, a zaroven tyto svéty
zazit na vlastni kdzi.



proménite
napady v konkrétni doporuceni a vytvofite kata-
log preferovanych krok( vedoucich k rozvoji za-
douci podoby metaverz(l, a to zamérenim se na
hlavni principy a pfipady pouZiti.

V priibéhu tohoto panelu si vyzkousite virtudlni
realitu a jeji rdzné typy pouziti v kazdodennim
Zivoté a ziskate tak dostatek informaci k diskusi
0 moZném dopadu, vyhodach a kompromisech
metaverza a virtudlnich svétl na nas kazdoden-
ni Zivot (na praci, zdravi, vzdélavani, volny cas,
nakupovani, zabavu, politiku atd.), a stejné tak k
diskusi o roli klicovych verejnych a soukromych
hracl v rdmci prostoru EU i mimo ni v této trans-
formaci.

Ocekavanym vysledkem panelu je soubor hlav-
nich zdsad a opat¥eni pro rozvoj virtudlnich svét(
v EU, ktery vychazi z vasich zkusenosti, nazor( a
prani do budoucna. Bude mit podobu doporuceni
adresovanych Evropské komisi, ktera budou pod-
kladem pro iniciativu na toto téma.
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3. Tema: Co potrebuji védét o
° / /
virtualnich
svétech?

Nyni, kdyZ jsme si Fekli néco vice o procesu, pojd’'me se zaméFit na samotné téma. Sestavili
Jjsme pro vds toto shrnuti, které vém pomiiZe vstoupit do tohoto fascinujiciho a rozsahlého
tématu. SamozFejmé nemuZeme pokryt kaZdy aspekt na nékolika strankdch. Podrobnéjsi

informace tedy obdrZite vZdy v priibéhu panelu.

Co je to metaverzum?
Co je rozsifena realita?
Co je to zvétsena realita?

Prvni osobou, ktera zavedla termin metaverzum,
byl spisovatel science fiction Neil Stephenson ve
svém romanu Snowcrash z roku 1992. O tficet
let pozdéji slySime slova ,metaverza“ a ,virtudlni
svéty ¢im dal tim castéji a zacinaji se objevovat
vsude. Neexistuje vsak Zadna jednotnd a dohod-
nutd definice toho, co to znamena! Proto je tak
zajimavé zapojit vas do panelu, protoZe potre-
bujeme vasi pomoc pfi fizeni vyvoje metaverz(,
abychom se ujistili, Ze to bude pro ob¢any EU
férovy, bezpecny a uzivatelsky privétivy koncept.

V soucasné dobé se virtualni svéty pouZivaji pre-
devsim v prlimyslovych odvétvich, jako je auto-
mobilovy a letecky prlmysl, a stejné tak online
hry a zabava, kde jsou zrakové a sluchové smys-
vanéjsiho digitalniho prostredi. V budoucnu bude
kvalita virtudlnich svétl vylepSena zapojenim
dal3ich smysld, jako je chut, viné a dotek. Dale
se vyuziti této technologie rozsiti do dalSich ob-
lasti spolecnosti, jako je vzdélavani, zdravi, ucen,
prace, kultura atd.

ROZSIRENA REALITA

Ve srovnani s virtualnimi svéty ma slovo ,meta-
verzum* obvykle Sirsi rozsah. V prvni fadé zahr-
fuje to, jak mohou byt virtudlni svéty propoje-
ny navzajem a stat se siti virtudlnich svétd. To
znamena, Ze se mohou chovat jako internet, ve
kterém se vas pocita¢ pfipojuje k jinym pocita-
¢im. Metaverza také berou v Uvahu situace, ve
kterych je k nasi fyzické realité pridana digitdlni
vrstva. MoZna znate Uspésnou hru s rozsifenou
realitou Pokemon Go, kde prostfednictvim svého
mobilniho telefonu vidite animované postavicky,
jak se prochdzeji po ulici.

Co je na metaverzich
tak zvlastniho?

Virtudlni svéty nebo metaverza se liSi od
stavajicich digitalnich prosttedi tfemi ddlezitymi
zplsoby:

1. Maji tendenci byt vice pohlcujici

virtualni realita (VR) misi fyzicky svét s virtual-
nimi svéty a naplno vtahne uZivatele do zcela
jiného svéta, ktery miZe vyvolat silnou fyzickou
iluzi, Ze jste v ,redlném* prostoru s ostatnimi:
do virtudlnich svétl nemusite ,jit*, vy do nich

SMISENA

ZVETSENA
REALITA

KONTINUUM REALITY-VIRTUALITY

ROZSIRENA
VIRTUALIZACE




Lvstupujete®. Timto zplisobem bude moZzné na-
priklad navstévovat akce, nakupovat a pracovat
v rliznych virtudlnich svétech. Tyto aktivity budou
instinktivnéjsi a blizsi nasim fyzickym zkuSenos-
tem: vyzkum ukazal, Ze rozsifend, smisena a vir-
tudlni realita maji silny vliv na nas mozek, emoce
a dokonce i na hladinu hormond.

2. ICasto jsou vice interaktivni

michani digitalnich prvkd s fyzickym svétem
vytvari novou sadu moznych interakci pro lidi.
Nejen pro zabavni ucely, ale také pro spolupra-
ci, rozvoj umeélecké tvorivosti, teleportovani va-
Seho avatara na jiné misto, provadéni simulaci
lékaFskych zakrokl, ochranu kultury, ochranu
Zivotniho prostfedi nebo prevenci katastrof a
mnoho dalsiho.

3. Mnohdy jsou trvalé

nelze je zastavit nebo pozastavit, existuji, i kdyz
s nimi neinteragujete. Bézi dale i bez vas. Tim
se velmi lisi od digitalniho zaZitku, ktery zacina
a konti vasi interakci, jako jsou napriklad hovory
prostfednictvim Zoomu, pocitacové hry nebo di-
vadelni predstaveni.

Strucné feCeno, tyto zaZitky jsou jako byt na in-
ternetu a zaroveri nejen na ném.

Kdo Fidi tento vyvoj?

Priikopnikem byl herni priimysl, v hernim
Vzhledem k tomu, Ze se olekava, Ze global-
ni metaverzni trh vzroste z pfiblizné 36 miliard
Eur v roce 2021 na téméf 900 miliard Eur do

roku 2030, maji globdlni technologicti giganti
a telekomunikacni prlimysl pfimy ekonomicky a
strategicky zajem o virtudlni svéty. Virtudlni své-
ty vSak pro praci pravdépodobné vyuZije mnoho
dalSich odvétvi véetné oblasti kultury, vzdélavani
a zdravotnictvi.

Spolecnosti, zejména v Severni Americe a vy-
chodni a jihovychodni Asii, jsou na Spici vyvoje
modelu virtualnich svétd a usiluji o ziskani vy-
hody prvniho hrace na trhu. EU musi vyvoj vir-
tualnich svétl fidit, aby zajistila, Ze budou pro
obcany EU férové, bezpecné a uzivatelsky privé-
tivé. Evropa je jiz silnym konkurentem ve vyzku-
mu a inovacich tzv. ,middleware” a ,software“ s
mnoha high-tech malymi a stfednimi podniky
(MSP), stejné jako s vétsimi technologickymi spo-
le¢nostmi. Evropa ma také konkurencni vyhodu,
pokud jde o obsah s velkou kulturni a jazykovou
rozmanitosti, spolu s mnoZstvim kvalifikovanych
umélcd a tvarcd, ktefi jsou nezbytni pro budovani
atraktivnich realistickych virtualnich svét( a digi-
talnich prostredi.

Jakeé jsou potencialni dopady
virtualnich svétii na evropskou
spolecnost?

Mnozi odbornici se domnivaji, Ze virtualni svéty
se stanou ,pfistim internetem®: neméli bychom
podceriovat, jak by to mohlo zménit nase zp(-
soby prdce, uceni, uzivani si kultury, pfistupu k
vefejnym sluzbam a obecnéji zplisobu, jak na-
vzdjem interagujeme. Virtudlni svéty jako takové
budou mit dopad na evropskou spole¢nost jako
celek: to pfinasi ptileZitosti, ale také fadu rizik.
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Jaké pFinosy miiZeme ocekdvat?

Kolikrat jste si koupili obleceni online a poslali ho fru-
strovani zpét? Predstavte si, Ze si pred objednavkou
mUZete véci virtualné vyzkouset a zjistit, jak vam bu-
dou sedét? Pokud se vam nelibi stfih kalhot, m(Zete
zkusit jiny a objednat si ho pouze tehdy, je-li dobry. To
je jeden z mnoha prikladd moZnosti, které virtudlni re-
alita nabizi. DalSim p¥ikladem jsou nové zplisaby, kte-
ré by lidem umoznily pracovat ve virtudlnich svétech i
fyzickych mistech bez ohledu na to, odkud zrovna pra-
cuji. Celd Skala prileZitosti, které by metaverza mohla
poskytovat prlimyslovym odvétvim, zdravotnickym
systémdm, vzdéldvacim systémim nebo vladam,
aby interagovali s obcany, se bude v pribéhu casu
neustale vyvijet. Studie ukazaly, Ze samotny sektor
rozsifené reality by mohl do roku 2025 v Evropé vy-
tvofit aZz 800 000 novych pracovnich mist. Existuje
také velky potencidl pro znagnou Usporu ¢asu. Cas na
lepsi rovnovahu mezi pracovnim a soukromym Zivo-
tem potfebujeme asi vSichni. Virtudlni svéty by mohly
také zvysit potencial lepsi inkluze. NiZe jsou uvedeny
nékteré priklady prevzaté z nedavné studie!:

ZDRAVOTNI PECE - virtudlni svéty pomohou s
rychlejsi a presnéjsi diagnozou i terapeutickou léc¢-
bou. Napfiklad v Nizozemsku bylo nékolik aplikaci VR
pouzito v sektoru péce o dusevni zdravi k poskytnu-
ti kognitivné behavioralni terapie (pficemz alespor
¢ast naklad by hradily zdravotni pojistovny). Pfed
komplexnimi chirurgickymi zakroky mdaze VR pomo-
ci chirurgdim pripravit se na nezbytny zakrok, coZ jim
umoZni studovat trojrozmérné modely organdi.

VZDELAVANI - tyto technologie lze vyuZit ke zvySeni
ucinnosti odborné pfipravy, a to pfi nizsich nakladech, a
stejné tak k dosaZeni lepsich vysledk( v oblastech, jako
je odborna priprava v oblasti soft-skills. VR se napfi-
klad pouziva jako Skolici nastroj ve tfidach a umoziiuje
Zakdm absolvovat virtudlni exkurze. Studium cizich ja-
zyk(l je dalsi oblasti, ktera ve virtudlnim svété rychle
ziskava plidu pod nohama. Pouziti metaverz( pfi studiu
prokazalo, Ze mira uchovani latky v paméti se zvysuje?.
Pokud si predstavite sloZity ukol, aniZ byste se museli
bat, Ze udélate chybu, nebo se dokonce ponofili do vir-
tudlniho svéta, ktery by vam pomohl soustfedit se pri
uceni na zkousku, méli byste o to zajem?

UMENI A DESIGN - uzivatelé se mohou ponofit do
virtualniho svéta muzei, galerii a archivd, kde zaZiji
pocit, jako by byli ve skutetném muzeu, a prohliZeji si
vystavu realistickym zplsobem. Architekti také pouzi-
vaji virtualni svéty k tomu, aby se prosli uvnitf virtu-
alnich 3D budov a ziskavaji realisticky dojem z jejich
konstrukce a pldorysu, nabytku, dekoraci a dokonce
i z toho, jak se v zavislosti na denni dobé méni stiny.

! Rozsitena realita: prileZitosti, pfibéhy o Uspéchu a vyzvy (zdra-
vi, vzdélavani), které plati i pro virtualni svéty
2 https://link springer.com/article/10.1007/s10055-018-0363-2

LOGISTIKA, STROJIRENSTVI A VYROBA - spoletnosti budou schop-
ny vyskolit zaméstnance po celém svété a soucasné zajistit Skoleni o
praktickém pouZivani nastrojd bez rizika zranéni. VR je napriklad levny a
bezpetny zpUsob, jak pripravit pracovniky vrtnych plosin a piloty stihacek
na jejich vysoce nakladnou a rizikovou praci. Spole¢nosti budou moci tes-
tovat prototypy vyrobnich linek nebo sloZitych architektonickych struktur
pomoci digitalniho dvojcete — procesu k odhaleni potencialnich chyb pfed
zavedenim novych funkci, ¢imz se sniZi ¢as a naklady.

SOCIALNI INKLUZE - ve virtudlnich svétech maZeme svobodné tvofit,
Zit a setkdvat se s ostatnimi prostfednictvim naseho digitalniho alter ega
- avatara. Avatar nas reprezentuje v digitalnich svétech: mize byt jiné-
ho pohlavi, zdravy nebo se zdravotnim postizenim, ¢lovékem nebo jinou
bytosti. Virtualni svéty se proto povazuiji za inkluzivnéjsi nez fyzické nebo
2D digitalni prostfedi. Nejen, Ze mohou nabidnout lidem pfileZitost znovu
definovat svou identitu bez socialni a fyzické zatéze, ale mohou byt také
mocnym nastrojem, ktery lidem umozni zaZit, jaky mdZe byt Zivot jinych
lidi: napriklad, aby lidé mohli zaZit, jaky je Zivot syrskych uprchlik, OSN
spustila dokumentami film VR Clouds over Sidra.

SPORT A REHABILITACE jsou dalsi oblasti, které jsou ve virtudlnich
svétech dalezité. Béhem lock-down(l z divodu pandemie COVID-19 se
mnoho lidi zapojilo do virtualnich lekci, napf. do fitness skupin, kde se
mohli zicastnit tréninkd nebo soutéZi online a zaroven chatovat se svymi
prateli. Rehabilitace je jiZz dlouho pfedmétem vyzkumu ve virtualnich své-
tech. Mit ve virtualnim svété pfi cviteni nékoho, kdo smysli stejné jako vy,
je mnohem vice motivujici, nez cvicit sdm. Virtualni svéty také pomahaji
sledovat miru vaseho pokroku.




Jaka jsou potencialni uskali?

S prihlédnutim ke viem témto pripaddm pouZiti, jakoZ i k pohlcujici a intimni povaze
virtualni reality, pfedstavuji virtudlni svéty a metaverza vyznamna rizika pro pro de-
mokracii (z dGvodu sofistikovanych deep-fake v politice a echo-komorach), nova fyzic-
ka a dusevni rizika, jakoZ i riziko zvy3eni etickych a socidlné-ekonomickych problémdi,
které jiz existuji v 2D digitalni sféfe (mluvime zejména o digitalni propasti a izolaci
méné technicky zdatnych osob a méné bohatych)®.

Virtudlni svéty mohou také predstavovat novy prostor pro nelegalni aktivity nebo
byt Sedou zdénou z hlediska prava a etiky# a to s sebou nese vyznamna rizika pro
nase zakladni lidska prava, napt. z dlivodu groomingu nebo sexualniho napadeni,
zneuZzivani déti a dalSich zranitelnych osob, vyhroZovani smrti, pronasledovani a
kybersikany, pomluv a dezinformaci, manipulace pfi rozhodovani, propagace navykd
spojenych s poruchami pfijmu potravy, vyuZivani platforem ke Spehovani pisateld,
predsudkd vaci konkrétnimu vzhledu nebo pohlavi ¢i mensinam a pocitacové krimi-
nality, v€etné podvodU?®. Tyto hrozby jiZ existuji ve 2D digitalni sféfe, ale v metaver-
zech mohou byt jesté vyraznéjsi.

Vzhledem k tomu, Ze technicti giganti masivné investuji do novych technologii, musime si
byt také védomi rizik zneuZiti moci malym poctem hlavnich aktérd, ktefi by se mohli stat
budoucimi ,straZci bran“ virtudlnich svét(i a snaZit se tak vyfadit malé a stredni podniky
z tohoto vznikajiciho trhu. To také s sebou nese rizika z hlediska ochrany nasich osobnich
udajd, svobody a otevienosti virtualnich svét(, ale také otevira virtudlni prostory cilené

3 - https://www.rathenau.nl/en/digitalisering/responsible-vr

4 https://www.europol.europa.eu/cms/sites/default/files/documents/Policing%20in%20the%20
metaverse%20-%20what%20law%20enforcement%20needs%20to%20know.pdf

> - https://www.linkedin.com/pulse/people-technologies-infrastructure-europes-plan-thrive-thierry-breton/
5. https://virtualtimes-h2020.eu/
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reklamé, ktera cili na prani, preference a volby ¢lovéka
na podvédomé Urovni.

Kromé toho se mohou objevit i rizika nova z dlvodu
pohlcujici povahy metaverz(: co napfiklad fyzické a
psychické disledky virtualnich vztahd v praci, ve sko-
le nebo mimo ni? Mlzeme se na tom stat zavislymi,
nebo ztratit kontakt s realitou? K posouzeni dlouhodo-
bych dlsledkd pouzivani VR na nasi mysl a nase télo
je stale zapottebi daldiho vyzkumu. Vyzkumny pro-
jekt financovany EU ukazal, Ze pfilis mnoho ¢asu ve
virtudlnich svétech mdze zménit nase vnimani casu,
urychlit jej, ale také zplsobit vyssi srdecni frekvenci®.
Virtualni realita by zaroveri vedla k vyssi Urovni emo-
ciondlni angaZovanosti, zejména ve srovnani s ,2D“
digitalni realitou.

Které véci jsou jiZ
zavedeny z hlediska zasad?

Digitalni dekada

ny udajd a zakladnich prav, digitalnich sluZeb a zasad
pro toto odvétvi, ktera maji doprovazet vyvoj novych
technologii v EU. Evropska komise si stanovila zejmé-
na cile pro posileni odolnosti EU a posileni postaveni
podnik(l a lidi v oblasti udrZitelné a prosperujici di-
gitalni budoucnosti zamérené na clovéka. Iniciativa s
nazvem Digitalni desetileti 2030 stanovuje konkrét-
ni cile pro digitalni dovednosti, digitalni transformaci
podnikd, digitalni infrastrukturu a digitalizaci vefej-
nych sluZzeb ve vsech 27 c¢lenskych statech. Pokud
byste se chtéli dozvédét vice, zde jsou nékteré dd-
lezité pravni predpisy EU, které jsou také relevantni
pro vasi praci:

1. Obecné nafizeni o ochrané osobnich udaja
(GDPR), které chrani pravo osob rozhodovat,
co se stane s jejich vlastnimi udaji v online
systému.

2. Zakon o digitalnich sluzbach (DSA) a zakon
o digitalnich trzich (DMA) maji za cil vytvo-
chranéna zakladni prava uzivatelll (DSA),
a vytvofit rovné podminky pro evropské pod-
niky (DMA). Do 17. Unora 2023 budou muset
velké socialni platformy podavat Evropské
komisi zpravy o tom, kolik aktivnich uZivate-
& maji v EU, a do zafi 2023 budou muset
posoudit rizika, ktera jejich sluzby moho
predstavovat pro spolecnost, nebo budou
Celit sankcim.

3. Cilem ptipravovaného zakona o umélé inte-
ligenci (Al) je zajistit, aby systémy umélé
inteligence uvadéné na trh v EU byly bezpecné
a respektovaly stavajici pravni predpisy o
zakladnich pravech a hodnotach EU.
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Ramec EU pro digitalni prdva a zdsady

,Podepsdni Evropské deklarace o digitdlnich prdvech a
zdsaddch odrdZi nds spolecny cil digitdlni transformace,
kterd stavi lidi na prvni misto. Prdva uvedend v nasi
deklaraci jsou zaru¢ena vSiem osobdm v EU, a to v online
i offline svété. Digitdlni principy ukotvené v Deklaraci nds
povedou v nasi prdci na vSech novych iniciativdch.
Ursula von der Leyen,
predsedkyné Evropské komise

0d prosince 2022 v EU plati Evropska deklarace o digitalnich
pravech a zasadach’. Toto prohlaseni pfedstavuje zavazek
EU k bezpetné, zajisténé a udrzitelné digitalni transformaci a
mélo by pomoci pfi vedeni vasi prace béhem panelu. Digitalni
prava a zasady uvedené v deklaraci doplriuji stavajici prava a
zasady EU, jako jsou ty, které jsou zakotveny ve smlouvach
EU, Listiné zakladnich prav EU a pravnich predpisech na ochra-
nu Udaji a soukromi (GDPR). Poskytuji referentni ramec pro
obcany EU tykajici se jejich digitalnich prav, jakoZ i pokyny pro
Clenské staty EU a spolec¢nosti, jak dosahnout cilti Digitalni de-
kady 2030. Jejich cilem je pomoci kaZzdému obcanovi EU co
nejlépe vyuzit digitalni transformaci a podporovat udrZzitelnou,
na Clovéka zamérenou vizi digitalni transformace. Prava a za-
sady zahrnuji:

1. Postaveni lidi a jejich prav do centra digitalni
transformace

Podpora solidarity a inkluze

Zajisténi svobody volby v online svété

Podpora Uéasti na digitalnim vefejném prostoru
Zvyseni bezpetnosti, jistot a posileni

postaveni jednotlivct

6. Podpora udrZitelnosti digitalni budoucnosti

uHsWwWN

Co mlZeme udélat?
Jaké ndstroje a kroky jsou na pofadu dne?

|
,NGS$ evropsky zplisob podpory virtudlnich svéti je troji:
lidé, technologie a infrastruktura.”
Thierry Breton,
evropsky komisar pro vnitini trh®

Jak je zminéno v prohlaseni o stavu EU od prezidentky von
der Leyenové, virtudlni svéty, zvané rovnéz metaverza, jsou
jednou z naléhavych vyzev, ktera pred nami stoji, a Evropska
komise je odhodldna se na tuto novou digitalni prileZitost po-
divat. Vzhledem k vySe uvedenym stdvajicim pravnim pfedpi-
sim a prohlasenim ma EU jiZ pro digitdlni prostor k dispozici
silné regulacni ndstroje, avsak vyvoj virtualnich svétd vyvola-
va nové otdzky pro EU a jeji ¢lenské staty.

SoubéZné s obcanskym panelem se proto Evropska komise
rozhodla zahajit komplexni tivahy a konzultace s prlmyslovymi
odvétvimi, ob¢anskou spolecnosti, akademickou obci a vyzkum-
nymi pracovniky o vizi a obchodnim modelu evropské infra-
struktury metaverza. Spolu s vysledky vaseho jednani v panelu
obcan( budou vysledky této konzultace zahmuty do nelegisla-
tivni iniciativy planované na druhé ctvrtleti roku 2023.

Jakd bude vase role v tomto procesu?

Nemusite byt odbornikem na virtudlni svéty nebo na digital-
ni politiky EU, a neoCekavame, Ze budete védét o opatfenich
a iniciativach uvedenych vyse. Jako ¢len ob¢anského panelu
ziskate vice informaci z prezentaci fecnik( a odpovédi na své
otazky a zazijete virtudlni realitu na vlastni k(iZi. Budete moci
diskutovat o pravech a zasadach EU, jejich aplikaci ve virtu-
alnich svétech, o vyhodach a nevyhodach riznych moznych
pFipadl pouziti virtualni reality v nasem kazdodennim Zivoté a
o proveditelnosti a vhodnosti rliznych opatteni.

Vysledkem vasi prace bude soubor preferovanych smérd, hlav-
nich zasad a doporuceni, jak ovlivnit budouci opatteni EU tykajici
se virtualnich svét( a zajistit prava evropskych ob¢an(l a oteka-
vani dlvéryhodnych, férovych a otevienych metaverz(.

Vasi ulohou je proto byt zvédavy, klast otdzky, zapojit se do
diskusi s ostatnimi Evropany, byt otevieny rliznym nazordm
a argumentdm a vnést do této strategické reflexe pro EU své
vlastni zkuSenosti a vnimani virtualni reality.

7 https://commission.europa.eu/strategy-and-policy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age/europes-digital-decade-digital-targets-2030_en

and https://ec.europa.eu/commission/presscomer/detail/en/ip_22_7683

8 . https://ec.europa.eu/commission/presscorner/detail/de/STATEMENT_22_5525

13



EVROPSKY OBCANSKY PANEL: VIRTUALNI SVETY

4. Praktické

informace

Tésime se, Ze vds budeme moci pFivitat na zaseddni nové generace evrop-
skych obcanskych paneld, které zacne v pdtek 24. unora v Bruselu v Belgii.
Rddi vam zasleme praktické informace pro pFipravu vasi cesty a vasi ucasti
na setkani.

1. DIETY

Budou vam poskytnuty diety (pfispévek na pokryti
Zivotnich naklad() ve vysi 90,00 € na konferenci a
den cesty. Diety jsou vyplaceny po Ucasti na setkani
na zakladé prezencni listiny.

2. LOGISTIKA

CESTOVANI

MoZna uz mate nebo jesté obdrzite svij cestov-
ni itinerdf a elizdenku. Mate-li jakékoli dalsi dotazy
tykajici se cestovani, obratte se na nas na adrese
info@futureeu.events

TRANSFERY

Transfery po pfijezdu: Po pfijezdu na letisté/vlakové
nadraZi vas uvitaji hostesky s uvitaci tabuli Next Genera-
tion of the European Citizens’ Panels (plakat) a doprovo-
di vas na transfer (autobus). Pokud budete mit s hleda-
nim hostesek problém, zavolejte na tel. ¢ 00 32 - 478
7968 53 nebo 00 32 - 478 79 68 63 mezi 7:00 a 21:00

Letadlem: Po vyzvednuti zavazadel na letisti vas
prosime, abyste se dostavili k uvitacimu stolu v prile-
tovém terminalu, kde na vas budou cekat nase hos-
tesky.

Vlakem: Na nadrazi Midi Brusel vas prosime, abyste
se dostavili do kavarny Prét a Manger, kde na vas bu-
dou Cekat naSe hostesky s uvitaci tabuli Conference
a listinou.

V Bruselu: Z hotelll do prostor Evropské komise bu-
dou organizovany skupinové transfery s kyvadlovou
autobusovou dopravou z hotel do konferencni bu-
dovy. Pfed planovanym c¢asem odjezdu se prosim
dostavte do hlavni haly hotelu. Nas tym vam ukaze
cestu k transferu. Pokud se chcete do prostor Evrop-

ské komise dostat sami, oznamte to nasemu tymu
podpory jesté pred odjezdem.

V Bruselu: Ze spoletenské akce do hoteld. Po skon-
¢eni zasedani mohou byt naplanovany spolecenské
akce a organizovany hromadné transfery kyvadlovou
dopravou z prostor Evropské komise do mista konani.
Po vecefi budou organizovany skupinové transfery ky-
vadlovou dopravou z restaurace do hotel(.

Transfery pFi odjezdu: Zajistime transfery zpét na
letisté/vlakové nadrazi pro vsechny ucastniky z ho-
telu, ve kterém jste ubytovani. V hotelové hale bude
na nasténce uveden cas odjezdu.

UBYTOVANI

Nas tym vas privitd po pfijezdu do hotelu, poskytne
vam tisténou verzi programu a vsechny relevantni in-
formace. Byl pro vas rezervovan jednol(izkovy pokoj se
snidani a bezplatnou Wi-Fi. Zkontrolujte ve ve svém
rezervacnim e-mailu. Vezméte prosim na védomi, Ze
vsechny dopliiky (napr. minibar, pokojova sluzba, tele-
fon, hotelovy bar, pradelna, pfedcasny check-in nebo
pozdni check-out atd.) jsou na vas vlastni ucet a ne-
jsou pokryty organizatory. Veskeré vydaje navic prosim
uhrad'te pfimo v hotelu.

DULEZITE: Oficidlni &as pFijezdu je 15:00 a &as od-
jezdu je 12:00 v den odjezdu. Nas personal bude
pFitomen v hotelu na pomoc v pFfipadé potfeby. Po-
kud pFijedete dfive, hotel se vas bude snaZit uby-
tovat co nejdFive podle situace obsazenosti pokoj.
Nicméné, miZe se stat, Ze budete muset ¢Eekat.
Zavazadla si mdZete nechat uschovat a ¢ekat v
hotelové hale.



3. RUZNE

o Dress code
Pfineste si prosim elegantni neformalni obleceni na se-
tkani, teplou bundu a 3alu do interiéru a nepromokavy
zimni kabat, stejné jako teplé pohodIné boty a destniky
do exteriéru. Teploty v Unoru budou pravdépodobné ko-
lem 7 °C a primérna nizka teplota kolem 4 °C.

o Pitna voda
Voda z vodovodu je v Belgii bezpec¢na k piti. Balena
voda nebo filtrovana voda je k dispozici k zakoupeni
a bude nabizena béhem vsech setkani, jidel a spole-
Censkych akci.

o Casové pasmo
Aktuadlni ¢as je CET - Stredoevropsky cas (UTC/GMT
+1 hodina).

o Turistické informace
Brusel je bohaty na historii, architekturu, gastrono-
mii, kulturu a mnoho dalsiho! Pokud jste ubytovani v
Bruselu béhem vikendu, nevahejte navstivit webové
stranky regionu Brusel-hlavni mésto a objevte viech-
ny kulturni aktivity, které jsou k dispozici béhem va-
Seho pobytu.
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« Kontakt
Nas tym se bude skladat z nékolika osob a hostiteld,
ktefi budou k dispozici pred a po celou dobu jednani.
Pokud se pfi pfijezdu setkate s jakymikoli potizemi,
zmeéni se Vam cas odletu, nevahejte nas kontaktovat
na e-mailu: info@futureu.events

o Tlumoéeni
Zasedani bude probihat ve 24 jazycich diky tymu tlu-
mocnik. DodrZujte proto tempo a béhem zasedani
nemluvte pfilis rychle.

4. PRISTUP DO BUDOVY

Zasedani se bude konat v prostorach Evropské komi-
se v Bruselu. Vice informaci o presnych budovach a
mistnostech naleznete v programu. Budova Evrop-
ské komise je pfistupnda pomoci V-passu. Pfed akci
vam bude zaslan V-pass na vas e-mail. Prosim, ne-
zapomerite se zaregistrovat prostfednictvim tohoto
e-mailu dokoncit proces a ziskat sv(ij V-pass QR kdd.
Pokud jste neobdrZeli sv(ij V-pass, kontaktujte nas
prostfednictvim e-mailu: info@futureu.events.
Upozorfiujeme, Ze absolvovani bezpe¢nostni kontroly
a prichod do zasedaci mistnosti mohou zabrat 20 mi-
nut. Ochranka vas pozada o vas V-pass a obcansky
prakaz.

Vsichni uéastnici:

- musi pred vstupem do budovy predloZit platny
cestovni pas nebo obcansky prikaz;

- jsou povinni podrobit se bezpe¢nostnim kontrolam
ve vstupnim prostoru;

- doporutuje se mit pozvanku nebo jakykoli jiny
dokument jasné uvadéjici ucast (napf. registracni
e-mail)

5. HELPDESK,
PRISTUP NA INTERNET

U vchodu do mistnosti se nachazi asistentni sluzba.

Nasi kolegové a tym hostesek vam pomohou najit

cestu, ziskat dokumenty nebo zodpovédét dalsi dota-

zy. Internet je dostupny prostrednictvim Wi-Fi hotspo-

t0, které budou sdileny v den zasedani.

6. PRISTUPNOST

Prostory Evropské komise jsou pro osoby se zdravot-
nim postizenim plné pfistupné. PFi online registraci
prosim uvedte své zvlastni potfeby a nasi asistenti se
vam budou snazit vyjit maximalné vstfic.
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Kdo organizuje
tento

Sekci tohoto tématu vytvofil organizacni tym za pfispéni znalostni komise, kterd
zahrmuje ndsledujici cleny:

Fabien BENETOU,

Nezavisly expert WebXR, Belgie

Caterine HASSE,

University of Aarhus, Pedagogicka katedra, Dansko

Rehana SCHWINNINGER-LADAK,

Evropska komise, Generdlni Feditelstvi pro komunikacni sité,
obsah a technologie, Lucemburk

Franck STEINICKE,

Univerzita v Hamburku, Katedra informatiky, Némecko
Mariétte VAN HUIJSTEE,

Rathenau Institute, Nizozemsko

Sara Lisa VOGL,

Umélkyné virtudlni reality, Women in Immersive Technologies Europe, Dansko
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